
Mélangez les cartes et placez-les, face cachée, sur la pile “PIOCHE” ci-dessous.

Chaque joueur commence sur la case départ.

Le joueur 1 lance le dé et pioche une carte, puis la donne au joueur à sa gauche
sans regarder la question.

Ce joueur lit la question à voix haute. Si le joueur 1 répond correctement, il
avance du nombre de cases indiqué par le dé. Sinon, il reste sur place.

La bonne réponse est lue à voix haute, puis la carte est placée sur la pile
“DEFAUSSE” ci-dessous.

Le joueur qui a posé la question joue ensuite son tour.

PIOCHE DEFAUSSE

Barneix

But du jeu
Être le premier à rejoindre la case arrivée du jeu

déroulement du jeu

cartes chances et malchances
Sur certaines cartes, les symboles suivant apparaissent :

EN CAS DE MAUVAISE RÉPONSE,
LE JOUEUR RECULE DE 2 CASES.

EN CAS DE BONNE RÉPONSE,
LE JOUEUR AVANCE DE 2
CASES SUPPLEMENTAIRES.


